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mouvement ou
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Etudes sur
la
perception
de la figure
humaine &
de
I’expression
des
emotions
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blindness et sur
'acces des
contenus
perceptifs a la
conscience
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Etudes sur la perception
et son role dans
'apprentissage
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Etudes sur
cognition
numerique,
attention,
apprentissages
implicites/
explicites...

et tests!
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Applications & sciences
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